
Proiectarea modelului geometric utilizând Volume și Suprafețe 
care asigură conectivitatea rețelei de discretizare

VOLUME

La  crearea  geometriei  modelului  cu  volume  este  important  ca  volumele  să  se 
conecteze între ele prin suprafețe comune. Astfel doua volume legate între ele vor 
avea o suprafață comună.

O greșală des  întâlnită  la modelarea geometrică constă  în generarea unor volume 
sepatate care nu vor asigura interconecatrea rețelei de discretizare.  
Situația poate fi remediată pe două căi:

1.Utilizarea opțiunii numita tide slideline. Nu este recomandată decât  în situații  in 
care nu esxistă altă opțiune de modelare

2. Modificarea geometriei astfel ca volumele generate să aibă suprafețe comune.



Modificarea geometriei 

Două blocuri de dimensiuni diferite



Pentru simplificare se vor atribui celor două volume câte o discretizare cu 4 
elemente de volum de formă hexaedrică:

Evident modelul cu elemente finite prezintă o discontinuitate la interfața dintre 
cele două discretizări, nodurile rețelei nu sunt comune și  va genera erori la 
rezolvareaa modelului



Un  posibil model  geometric  care  asigură  conectivitatea  volumelor  prin  suprafete 
comune  se  realizează  prin  generarea  unui  volum  central  cu  ajutorul  suprafeței 
inferioare  a  volumului  superior  și  legarea  prin  suprafețe  a  muchiilor  volumului 
central  de  muchiile  volumului  inferior.  O  dată  aceste  legături  fiind  create  se 
generează cele patru volume care asigură legătura cu volumul central.



Prin atribuirea aceleiași discretizări tuturor volumelor se  generează un model 
discret care asigură compatibilitatea rețelei de elemente finite.



Procedeul prezentat  conduce la un model discret la care elementele finite care au 
dimensiuni ce cresc spre marginea volumului inferior.
Dacă  se  dorește  un model  discret  cu  elemente  finite  cu  formă  regulată  este  de
preferat a se subdiviza volumul inferior în 9 volume mai mici.
Se  generează  volumul  central  după  care  prin  utilizarea  suparafețelor  laterale  ale 
acestuia se generează volumele adiacente acestuia.



Prin  atribuirea  aceleiași  discretizări  tuturor  volumelor  se    generează  un  model 
discret care asigură compatibilitatea rețelei de elemente finite, iar toate elementele 
finite au forme geometrice regulate.



SUPRAFEȚE

La crearea geometriei modelului cu suprafețe este  important ca suprafețele să se 
conecteze între ele prin linii comune, astfel doua suprafețe legate între ele vor avea 
o linie comună.
Suprafețele care nu sunt corect legate între ele vor genera rețele de elemente finite 
care nu sunt corect interconectate între ele.



Dacă se atribuie suprafețelor un model discret cu patru elemente finite bidimensionale 
se va genera un model discret care prezintă discontinuități.



Situația poate fi remediată pe două căi:

1.Modificarea geometriei astfel ca suprafețele generate să aibă linii comune.

2.Utilizarea opțiunii de combinare a liniilor.

Cea mai simplă cale de a genera suprafețe conectate între ele constă în crearea din 
aproape în aproape a suprafețelor plecând de la cea mai mică suprafată



O metodă  alternativă  o  constituie    utilizarea  facilității  de  combinare  a  liniilor.  Are 
avantajul că nu necesită subdivizarea suprafețelor în suprafețe mai mici.
Liniile combinate se oțin din două  sau mai multe  linii  care  formează marginile unor 
suprafețe.  Suprafețele sunt apoi generate din linii și linii combinate.



Pentru a realiza o densitate dorită a rețelei de elemente finite se poate utiliza divizarea 
liniilor și a liniilor combinate cu ajutorul elementelor tip NUlL
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